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— Rendez vous aux 8 points d'Angeot indiqués sur le plan ci-dessous, dans n'importe
quel ordre. En cherchant bien, vous y trouverez une petite pancarte plastifiée avec
un son numeéroté de 1 a 8 et un QR code. (Merci de laisser les pancartes en place
pour les joueurs suivants)

— Dans la premiére colonne du tableau réponse, au verso de cette feuille, indiquez ou
vous avez trouvé le QR code.

— Scannez-le avec votre smartphone, écoutez les sons enregistrés, identifiez-les et
indiquez ce que vous avez entendu dans la 2éme colonne du tableau réponse.

— Dans la 3eme colonne, indiquez ce que vous entendez autour de vous, a l'endroit
ou vous avez trouvé le QR code

Bonne balade !

En cas de probléme, vous pouvez contacter :
La mairie : mairie.angeot@orange.fr

Les réponses du jeu seront consultables sur le site internet de la mairie dés le 2 juillet.
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